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Tales of Things: la memoria de nuestros 

objetos
1
 

 

 

 

Tales of things  es parte de un proyecto de investigación 

denominado TOTeM (Tales of Things and electronic Memory) que 

explora la memoria social en la cultura emergente de la Internet de 

los Objetos, como una nueva forma de preservar la historia social. 

Investigadores del  Reino Unido han creado esta plataforma para 

que los usuarios agreguen sus propias historias de objetos y puedan 

conectarse con otras personas que comparten experiencias 

similares.  El contenido del sitio se alimenta de historias de objetos 

de personas reales que pueden ser geo-localizadas a través de un 

mapa en línea. También es posible realizar un seguimiento en 

Twitter puesto que cada historia de objeto que se agrega a la 

plataforma tiene su Tweet 

Tales, según Andrew Hudson-Smith, responsable del proyecto, 

debe entenderse en el sentido de “historias y memorias”.   

 

                                                 
1
 Este proyecto es el resultado de la colaboración de 5 universidades inglesas: Edinburgh, Brunel, Londres, 

Dundee y Salford.  
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.El proyecto ofrece una nueva forma de valoración de los objetos en una economía de lo  

descartable. Al darle más importancia a los objetos que son parte de vida de las personas, se 

espera que la familia o los amigos puedan encontrar nuevos usos para esos objetos y piensen 

dos veces antes de desecharlo.  

Los usuarios del sitio escanean el objeto mediante un escaner incorporado que genera un 

código de barra que puede pegarse al objeto. Por medio de ese código pueden crear el perfil 

del producto, agregar una descripción y un contenido multimedia (foto, audio, video).  

 

 

 

 

El proyecto Tales of things se encuentra en la frontera técnico-cultural de la Internet de las 

Objetos en una sociedad que se dirige hacia una forma de tecnología ubicua en la que cada 

dispositivo está activado  y conectado a Internet. En un futuro no muy lejano, los objetos 

serán marcados y catalogados por los fabricantes durante la producción y podrán ser 

“seguidos” en Internet. Los consumidores tendrán la posibilidad de leer las etiquetas mediante 

el uso de lectores móviles y utilizar la información conectada al objeto, para decidir su 

compra, uso, etc.  

En una economía basada en la oferta y la demanda entre el fabricante y el consumidor a través 

de la tienda, el supermercado u otro sitio de compras, la Internet de los objetos va a 

transformar la manera cómo vamos a tratar los objetos, desde su origen o fabricación hasta su 

descarte, pasando por su utilización y almacenaje. El código de barra que sirve para el 

inventario y la facturación de los productos, será sustituido por una plataforma abierta en la 

que cada usuario podrá realizar el seguimiento del objeto. También se registrarán en una base 

de datos que se utilizará para las correlaciones entre los propietarios y sus aplicaciones. 

En el proyecto Tales of things, las objetos son las cosas que nos rodean, que compramos, que 

regalamos a nuestros seres queridos, las cosas que atesoramos. Es la narración de las cosas, de 

nuestros objetos más queridos. Y estas cosas forman un universo en el que “conversan con 

otras cosas”. Le pedimos a Andrew Hudson-Smith que nos definiera la Internet de los Objetos 

en 3 o 4 palabras y nos dijo: “Todas las cosas conectadas con todas las otras cosas”. 
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